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АНОТАЦІЯ 

Кваліфікаційна робота магістра складається зі вступу, трьох розділів, 

висновку, списку використаних джерел та додатку. 

Роботу присвячено знаходженню та реалізації нового розширеного методу 

проведення мануального тестування. Даний підхід є перспективним у тестуванні 

в корпоративних системах завдяки запровадженню належного рівня безпеки 

інформації. На сьогоднішній момент сфера розробки, а разом із нею тестування, 

розвивається швидкими темпами, таким чином магістерська робота відзначається 

актуальністю.  

Запропоноване рішення є актуальними у проектуванні додатків з управління 

ресурсами тестування в корпоративних системах. Також надані результати 

дослідження є підставою для більш поглибленого вивчення проблем, пов’язаних з 

використанням ресурсів у мануальному тестуванні.  

Перший розділ роботи складається з аналітичного розбору існуючих 

методик тестування та створення програмного забезпечення за темою 

магістерської роботи.  

Другий розділ містить огляд шляхів виконання наймасштабніших завдань 

забезпечення реалізації створюваного застосунку.  

Третій розділ присвячено тонкощам програмної реалізації застосунку для 

управління ресурсами тестування.   
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ABSTRACT 

The master's thesis consists of an introduction, three sections, a conclusion, a list 

of literature and an appendix. 

The thesis is dedicated to finding and implementing a new advanced method of 

manual testing. This approach is promising in testing in corporate systems due to the 

introduction of an appropriate level of information security. At the moment, the field of 

development, and with it testing, is developing at a rapid pace, thus the master's thesis is 

marked by relevance. 

The proposed solution is relevant in the design of testing resource management 

applications in corporate systems. Also, the provided research results are the basis for a 

more in-depth study of problems related to the use of resources in manual testing. 

The first section of the work consists of an analytical analysis of the existing 

testing methods and the creation of software on the topic of the master's thesis. 

The second section contains an overview of ways to perform the most extensive 

tasks of ensuring the implementation of the created application. 

The third section is devoted to the intricacies of software implementation of the 

application for managing testing resources. 
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ПЕРЕЛІК УМОВНИХ ПОЗНАЧЕНЬ 

БД – база даних;  

СУБД – система управління базою даних;  

UI – user interface;   

GUI – graphical user interface;  

СУБД – система управління базами-даних;  

SQL – structured query language; 

ПК – персональний комп’ютер;  

ОС – операційна система;  

HTTP – hyper text transfer protocol; 

API – application programming interface; 

ПЗ – програмне забезпечення. 
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ВСТУП 

Актуальність дослідження. Поява перших комп'ютерів спричинила появу 

їх логічних супутників — програмних продуктів. Як і будь-яка людська діяльність, 

програмування не може існувати без помилок. На ранніх етапах розвитку сфери 

процес перевірки та налагодження програм через їхню достатню простоту не був 

важким, але в даний час проблема стала дуже актуальною.  

Як відомо, не дивлячись на те як добре був реалізований програмний 

продукт спочатку, у процесі розробки всі програми зазнають змін. Вони можуть 

бути обумовлені необхідністю виправлення існуючих помилок, виявлених у 

процесі їх виконання, або бажанням внести до програми додаткові зміни. Також 

при розробці та тестуванні програмного забезпечення варто враховувати 

розширення областей застосування старих програм, що призводить до появи не 

врахованих раніше нових функціональних вимог.  

Сутність вищевикладеного зводиться до того, що контроль за своєчасними 

змінами інформаційних систем набув статусу критично важливого чинника для 

збереження корисності програм, тобто фактора, що став за ступенем значущості 

домінуючим та привернув увагу фахівців даної сфери.   

У зв'язку з постійно зростаючою конкуренцією в галузі інформаційних 

технологій на ринку програмного забезпечення, з'явилась низка продуктів, 

націлених на підвищення зручності та швидкості процесу. Проте, проведене 

дослідження виявило недостатню ефективність інформаційних методів, засобів і 

технологій автоматизації, що існують у цій галузі, особливо у застосуванні їх до 

проектів вузькоспеціалізованих областей.  

У кваліфікаційній роботі на основі аналізу останніх перевірених тенденцій 

розвитку технологій та існуючих концепцій, засобів та методів повного тестування 

запропоновано новий розширений метод проведення тестування та створено 

необхідні засоби програмної підтримки. Розроблену програму відрізняє висока 

кастомізованість середовища тестування, універсальність у застосуванні та 

відносно низька трудомісткість процесу впровадження.  
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Мета дослідження: Підвищення ефективності, швидкості та складності 

сценаріїв для повного тестування інформаційної системи.   

Завдання дослідження: Для досягнення поставленої мети в роботі були 

сформульовані та вирішені наступні завдання:  

Викласти принципи процесу перевірки програмного продукту;  

Дослідити особливості реалізації та захисту програм тестування;  

Проаналізувати доступні інструменти підключення до сховища даних та 

захисту комунікації, які доступні в IntelliJ IDEA; 

Спроектувати та розробити відповідне програмне забезпечення, яке буде 

здатним до розгортання на різних конфігураціях ОС;  

Перевірити ефективність системи та зробити висновки щодо доцільності її 

створення.  

Об’єкт дослідження: Процес автоматизації управління об'єктами для 

тестування за допомогою мови програмування Java.  

Предмет дослідження: Методи, схеми та засоби автоматизації зміни стану 

ресурсів тестування.  

Методи дослідження. Для виконання поставлених завдань були використані 

наступні методи та інструменти: об'єктно-орієнтоване програмування, 

криптографічні методи захисту інформації, система управління збереженням java 

об'єктів у таблиці реляційних баз даних, механізм шаблонів Java/HTML5.  

Новизна полягає в удосконаленні методів та засобів автоматизації зміни 

стану ресурсів тестування.  

Практичне значення. Проведене дослідження буде корисно для 

розробників, тестувальників, аспірантів та студентів, що спеціалізуються або 

цікавляться проблематикою повного та ефективного тестування інформаційних 

систем.  

Результати дослідження можуть застосовуватися як в практиці розробки 

програмного забезпечення, так і поглиблення рівня самостійного опанування 

галузі.  




