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РЕФЕРАТ 

Пояснювальна записка до кваліфікаційної роботи магістра: чотири 

розділи, 100 с., 16 рис., 2 табл., 2 додатки, 36 літературних джерел. 

В кваліфікаційній роботі проведено проєктування програмного сервісу 

складання позовних заяв «ProshuSud».  

Запропоновано Інтернет-сервіс «ProshuSud», який дозволяє 

користувачеві грамотно скласти позовну заяву,  висвітлити основні нюанси, 

головні обставини справи, скласти перелік відповідних документів, визначити 

суд, до якого подається позов, розрахувати розмір судового збору для категорії 

справи. 

За допомогою Інтернет-сервісу «ProshuSud» користувач може отримати 

консультації з будь яких юридичних питань в онлайн режимі, замовити 

складання позову та супровід в суді по всій Україні. 

Об'єктом досліджень є консультаційні послуги як юридична категорія. 

Предметом досліджень є моделі, методи та технології проєктування 

програмного сервісу складання позовних заяв «ProshuSud».  

 Мета роботи – проєктування програмного сервісу складання позовних 

заяв «ProshuSud».  

Наукова новизна полягає в дослідженні сучасних моделей, методів та 

технологій проєктування програмних сервісів складання позовних заяв. 

КЛЮЧОВІ СЛОВА: ІНТЕРНЕТ-СЕРВІС «PROSHUSUD», МОДЕЛІ, 

МЕТОДИ ТА ТЕХНОЛОГІЇ ПРОЄКТУВАННЯ ПЗ, NODE.JS, REACT. 
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ПЕРЕЛІК УМОВНИХ ПОЗНАЧЕНЬ 

БД – База даних

ПС – Програмна система

ЖЦ ПС – Життєвий цикл програмної системи

UML – The Unified Modeling Language

IDE – Інтегроване середовище розробки

MVC – Model-View-Controller

JSX – Розширення мови JavaScript

HTML – HyperText Markup Language
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ВСТУП 

В першому розділі проведено дослідження технологій для побудови 

програмного сервісу, для реалізації поставлених завдань були обрані 

Node.js та React, розглянуто програмні методи обробки подій у React, 

визначено, що при вирішенні задачі відображення  компонента в методі 

render() є доступ до властивостей через вираз this.props і до стану - через 

this.state, визначено, що головна складність при використанні подій у 

компонентах-класах - це робота з ключовим словом this, яке вказує на 

поточний об'єкт. 

В другому розділі описано процес проєктування та розроблення БД 

"ProshuSud" програмного сервісу,  побудовано діаграму об’єктів бази даних 

«ProshuSud», описано зв’язки атрибутів БД, склад таблиць БД і код 

створення відповідних таблиць, описано програмні методи підключення до 

сервера бази даних MySQL з Node.js, наведено приклади підключення до 

сервера бази даних MySQL з Node.js. 

В третьому розділі розроблено архітектуру програмного сервісу із 

застосуванням патерну MVC, описано функціональні можливості 

програмного сервісу «ProshuSud», побудовано діаграму варіантів 

використання в UML, на якій відображено взаємодію між варіантами 

використання, що представляють функції системи, та дійовими особами, які 

представляють людей, описано програмні методи управління життєвим 

циклом компонента в React, описано програмні методи маршрутизації в 

React, описано процес завантаження проєкту до хмарного сервісу GitHub. 

В четвертому розділі описано файлову структури проєкту,  розроблено 

інтерфейс користувача,  наведено програмні методи роботи з формами, 

описано процес управління функціональними компонентами та хуки, що 

були використані при розробці проєкту. 




