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розробки програмного забезпечення мобільних пристроїв. 

Мета роботи полягає у вдосконаленні процесу розробки мобільних 

додатків під найпоширеніші операційні системи з використанням фреймворку 

React Native.  

Методи дослідження базуються на теорії системного аналізу, принципах 

функціонального програмування та об’єктно орієнтованого програмування.  
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Практична цінність результатів роботи полягає у створенні програмного 

пакету для фреймворку React Native, що дозволяє відстежувати ефективність та 

швидкодію роботи мобільного додатку.  
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АНОТАЦІЯ 

Кваліфікаційна робота магістра складається зі вступу, трьох розділів, 

висновку, списку використаних джерел та додатку. 

Роботу присвячено дослідженню ефективності фреймворку для розробки 

мобільних додатків React Native. Даний фреймворк є одним з найпоширеніших 

при розробці додатків під операційні системи Android та iOS. На сьогоднішній 

день ці системи є провідними на стрімко зростаючому ринку мобільних 

пристроїв. З огляду на це, робота є актуальною та своєчасною. 

Перший розділ роботи містить аналітичний огляд літературних джерел за 

темою магістерської роботи.  

Другий розділ присвячено детальному аналізу фреймворку React Native як 

засобу для створення мобільних додатків.  

В третьому розділі розглянуто задачу реалізації програмного пакету для 

оцінки ефективності мобільного додатку, створеного за допомогою React Native, 

а також розглянуто створений демонстраційний додаток. 

Результатом виконання роботи є програмний пакет відстеження швидкодії 

додатку, який може застосовуватися при розробці мобільних додатків з 

використанням React Native.  

Результати дослідження ефективності фреймворку React Native 

розробленим програмним пакетом на демонстраційному додатку показали, що 

додаток працює ефективно навіть при великому навантаженні. 
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ABSTRACT 

The master's thesis consists of an introduction, three sections, a conclusion, a list 

of literature and an appendix. 

The thesis is devoted to researching the efficiency of the React Native 

framework for developing mobile applications. This framework is one of the most 

common when developing applications for the Android and iOS operating systems. 

Today, these systems are the leaders in the rapidly growing market of mobile devices. 

In view of this, the thesis is relevant and timely. 

The first section contains an analytical review of literature on the topic of the 

master's thesis. 

The second section is devoted to a detailed analysis of the React Native 

framework as a tool for creating mobile applications. 

In the third section, the task of implementing a software package for evaluating 

the efficiency of a mobile application created using React Native is considered, as well 

as the created demo application is considered. 

The result of the thesis implementation is a software package for tracking the 

speed of the application, which can be used in the development of mobile applications 

using React Native. 

The results of the study of the efficiency of the React Native framework 

developed by the software package on the demo application showed that the 

application works efficiently even under heavy load. 
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ВСТУП 

На сьогодні є очевидною тенденція на зростання попиту на мобільні 

додатки та розробку мобільного програмного забезпечення. Кількість мобільних 

пристроїв, смартфонів, планшетів, смарт-годинників стрімко зростає та вже 

значно перевищує кількість класичних комп’ютерів.   

Серед мобільних операційних систем перші позиції безперечно займають 

Android та iOS. Android є open-source операційною системою та 

використовується на більшості мобільних пристроїв у світі, а також планшетів та 

на багатьох пристроях Smart TV. Його доля становить 71%, тоді як доля iOS 

становить 28% [1].   

Відповідно до цієї тенденції на перехід споживача до мобільного контенту, 

бізнес також зацікавлений в швидкому наданні своїх послуг через мобільні 

додатки. Навіть держава не є виключенням, адже яскравим прикладом 

діджиталізації та переходу до мобільних сервісів є додаток «Дія», розроблений 

міністерством цифрової трансформації України, та яким вже користуються 

мільйони Українців.  

Це свідчить про те, що мати «представництво» на ринку мобільних 

додатків для бізнеса вже не є опціональним, а скоріш необхідним кроком для 

різних підприємств.   

Існує багато програмних засобів створення мобільних додатків, але 

складність сучасної мобільної розробки полягає у тому, що дві домінуючі 

мобільні операційні системи потребують різних підходів та навіть мов 

програмування для розробки додатків. Однак створення програмного 

забезпечення це досі дорогий процес, і утримувати одразу дві команди розробки 

для того, щоб створити один додаток одразу під дві різні платформи, є досить 

важкою задачею для бізнесу. Саме відповідями на ці виклики стали такі не так 

давно створені фреймворки як React Native або Flutter, які дозволяють 

створювати кросплатформенні додатки.  

Метою роботи є дослідження ефективності мобільного фреймворку React 

Native від компанії Facebook як засобу створення мобільних кросплатформенних 

додатків.  
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Для досягнення мети дослідження було поставлено наступні задачі: 

1. Проаналізувати існуючі методи та інструменти для розробки

кросплатформенних мобільних додатків. 

2. Здійснити  детальний аналіз найпопулярнішого фреймворку для

розробки кросплатформенних мобільних додатків React Native.  

3. Розробити окремий універсальний пакет для визначення

ефективності роботи програмного забезпечення для мобільних пристроїв. 

4. Розробити демонстраційний додаток, що реалізує всі поширені

паттерни сучасних мобільних додатків. 

5. Зробити висновки щодо найкращих програмних інструментів для

розробки кросплатформенних мобільних додатків. 

Мета роботи полягає у вдосконаленні процесу розробки мобільних 

додатків під найпоширеніші операційні системи з використанням фреймворку 

React Native.  

Об'єктом дослідження є процес розробки мобільних додатків з 

використанням фреймворку React Native з погляду на оцінку його ефективності. 

Предметом дослідження є методи та засоби фреймворку React Native для 

розробки програмного забезпечення мобільних пристроїв.  

Методи дослідження базуються на теорії системного аналізу, принципах 

функціонального програмування та об’єктно орієнтованого програмування.  

Новизна отриманих результатів полягає у вдосконаленні методів 

оцінювання ефективності мобільного програмного забезпечення, створеного з 

використанням програмних засобів фреймворку React Native.  

Практична цінність результатів роботи полягає у створенні програмного 

пакету для фреймворку React Native, що дозволяє відстежувати ефективність та 

швидкодію роботи мобільного додатку.  

Кваліфікаційна робота складається з трьох розділів. 

У першому розділі був проведений аналіз предметної області, 

проаналізовані основні мобільні операційні системи Android та iOS, а також 

розглянуті різні підходи та інструменти для створення мобільного програмного 
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забезпечення. 

У другому розділі були детально проаналізовані підходи, методи, 

особливості фреймворку React Native.  

В третьому розділі було розроблено програмний пакет для оцінки 

ефективності додатку, а також було розроблено демонстраційний додаток.   
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