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гнучкої оренди транспортних засобів.  

Предмет дослідження – розробка мультиплатформного додатку 

Головним предметом досліджень є аналіз та визначення вимог, розробка та 

впровадження кроссплатформного та веб додатків,. Методи дослідження 

являють собою дослідження існуючих програмних рішень, узагальнення 

тематичної інформації із відповідних джерел створення кроссплатформених 

додатків, інтеграція з програмними модулями, зокрема геолокації та карти, 

моделювання структури системи та бази даних. 

 Результати роботи: 1) Створено мультиплатформний інструмент для 

компанії каршеринг   2) Змодельовано та впроваджено у проект базу даних 3) 

Реалізовано програмні модулі автентифікації, взаємодій з картою та 

автомобілями, системи бронювання. 4) Впроваджено на мобільну платформу 

Android та веб браузер, виконано ручне тестування. 

Новизна роботи полягає у розробці та інтеграції програмних модулів, в 

тому числі картографічного модуля та геолокації, задля надавання послуг на 

основі місцезнаходження з урахуванням локальних особливостей реалізації. 

Ключові слова: мультиплатформений інструмент, сервіс каршеринг, 

проектування, реалізація, розробка, тестування, інтеграція, програмні модулі. 
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АНОТАЦІЯ 

Кваліфікаційна робота бакалавра має наступні структурні частики: 

вступ, п’ять розділів, висновки, список використаних джерел та додаток. 

Перший розділ роботи «Дослідження та аналіз предметної області» 

містить містить визначення сервісу каршеринг, підходу до розробки 

кроссплатформених додатків та огляд існуючих рішень. 

Другий розділ «Аналіз вимог та проектних специфікацій » містить 

дослідження та визначення вимог до програмного продукту. Складається з 

п’яти розділів «Вимоги до програмного продукту та його структури», 

«Розробка проектних специфікацій», «Побудова діаграм прецедентів», 

«Розробка діаграм послідовностей», «Розробка прототипу додатків» та 

висновок до розділу. Було розроблено вимоги та діаграми функціональних 

можливостей, проектовано вихідних форм додатків.  

Третій розділ «Проектування програмного продукту» містить розробку 

принципу інтеграції та взаємодії з технологією геолокації та карти, реалізації 

заходів безпеки та діаграм основних компонентів, структури бази даних. 

Складається з п’яти розділів «Розробка діаграм основних компонентів та 

функцій», «Розробка принципу взаємодії сервісу мапи в додатку», 

«Проектування структура бази даних», «Розробка структурних UML-діаграм», 

«Розробка заходів безпеки» та висновок до розділу 3. 

Четвертий розділ «Розробка та застосування програмного продукту» 

складається з п’яти розділів: «Програмна реалізація та інструкція 

користувача», «Інструкція для оператора», «Інструкція для розробника», 

«Перспективи розвитку», «Висновок до розділу 4». Розділ мав на меті описати 

процес реалізації та покрокові інструкції для цільової аудиторії, інтеграція 

сторонніх сервісів задля масштабованості та оптимізації процесу роботи. 

Останнім розділом роботи є «Висновок». 
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ABSTRACT 

The bachelor's thesis has the following structural parts: introduction, five 

chapters, conclusions, bibliography and appendix. 

The first chapter of the thesis, “Research and Analysis of the Subject Area,” 

contains a definition of the car-sharing service, an approach to developing cross-

platform applications, and an overview of existing solutions. 

The second chapter, “Requirements and Design Specifications Analysis”, 

contains research and definition of requirements for the software product. It consists 

of five sections: “Requirements for the software product and its structure”, 

“Development of design specifications”, “Building precedent diagrams”, 

“Development of sequence diagrams”, “Application prototype development” and a 

conclusion to the chapter. The requirements and functional capabilities diagrams 

were developed, and the initial forms of applications were designed.  

The third chapter, “Designing a software product,” includes the development 

of the principle of integration and interaction with geolocation and mapping 

technology, the implementation of security measures and diagrams of the main 

components, and the structure of the database. It consists of five sections: 

“Development of diagrams of main components and functions”, “Development of 

the principle of interaction of the map service in the application”, “Designing the 

database structure”, “Development of structural UML diagrams”, “Development of 

security measures” and conclusion to Chapter 3. 

The fourth chapter, “Development and Application of a Software Product,” 

consists of five sections: “Software Implementation and User's Manual”, ‘Operator's 

Manual’, ‘Developer's Manual’, ‘Development Prospects’, and ‘Conclusion to 

Section 4’. This section was intended to describe the implementation process and 

step-by-step instructions for the target audience, integration of third-party services 

for scalability and optimization of the workflow. The last section of the paper is 

“Conclusion”.  
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ВСТУП 

Розробка мультиплатформного інструменту для каршерінгу є доволі 

актуальною темою на сьогодення, коли швидкий розвиток технологій і 

урбанізація змінюють підходи до транспортних рішень. Наразі, коли міста 

стискаються з транспортними колапсами, забрудненням атмосфери та 

дефіциту відповідних паркомісць, дослідження у цьому сегменті набуває 

особливого значення. Розробка ефективних програмних рішень може сприяти 

покрашенню транспортної ситуації в Україні, де процеси урбанізації та 

потреби у гнучкій транспортній системі стають дедалі відчутнішими. 

Тема є достатньо важливою через інтеграцію сучасних технологій, 

зокрема засобів геолокації та мобільних платформ. Зростання популярності 

сервісів по світу свідчить про необхідність створення локалізованих рішень, 

які враховують специфіку місцевих ринків, інфраструктури та поведінки 

користувачів. Дослідження цієї теми саме тепер дозволяє не лише адаптувати 

зарубіжний досвід до українських реалій, але й запропонувати інноваційні 

підходи, які можуть стати конкурентною перевагою для вітчизняних компаній 

у сфері транспортних технологій. 

Актуальність теми дослідження обумовлена кількома ключовими 

чинниками: 

 Розробка веб-платформи та мобільного додатку для каршерингу 

заповнює пробіли в науковій та практичній базі для створення 

локалізованих транспортних рішень в Україні.  

 Сприяння подальшому розвитку проблеми в сучасних умовах, 

коли зростає потреба в екологічно чистих та економічно вигідних 

альтернативах традиційному транспорту.  

 У цьому питанні немає єдиної думки щодо оптимальних 

архітектурних підходів та технологій, що дає змогу запропонувати 

власну точку зору 



11 

 

 Постановка нових проблем, такої як адаптація до недостатньої 

інфраструктури, привертає увагу громадськості до важливості 

розвитку каршерингу 

Метою дослідження є створення веб-платформи та мобільного додатку 

для каршерингу, які забезпечують зручний доступ до транспортних послуг, 

інтеграцію з геолокаційними сервісами Google Maps та безпечну 

автентифікацію користувачів на базі сучасних технологій. Ця мета базується 

на використанні фреймворків Django для веб-платформи, а також платформ 

Android/iOS для мобільного додатку Flutter, Dart, із застосуванням принципів 

модульності, масштабованості та безпеки. 

Для досягнення поставленої мети необхідно виконати ряд завдань: 

 Перше завдання полягає в тому, щоб вивчити існуючі 

каршерингові платформи та їх архітектурні особливості 

 Друге завдання— встановити оптимальний набір технологій для 

розробки веб- та мобільної версій платформи 

 Третє завдання — вияснити способи інтеграції геолокаційних 

сервісів, таких як Google Maps, із системою каршерингу  

 Четверте — обґрунтувати методи забезпечення цілісності та 

доступності даних користувачів, зокрема автентифікацію через 

JWT-токени 

Предмет дослідження являє собою архітектурні рішення, технології та 

методи реалізації веб-платформи та мобільного додатку для каршерингу, які 

включають конкретні зв’язки між компонентами системи, такими як 

автентифікація, геолокація та управління записами оренд. 

Наукова новизна одержаних результатів полягає у розробці 

адаптованої моделі веб-платформи та мобільного додатку для каршерингу. 

Розроблено концепцію інтеграції сервісів геолокації із локальними 

транспортними реаліями, а також оптимальний баланс між безпечністю 
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авторизації  та зручністю інтерфейсу, що забезпечуют високий рівень 

користувацького досвіду. 

Практичне значення одержаних результатів полягає в тому, що 

розроблена веб-платформа та мобільний додаток можуть бути використані 

вітчизняними каршеринговими компаніями для запуску або вдосконалення 

їхніх сервісів.  Теоретичне значення одержаних результатів полягає в 

розширенні знань про архітектуру програмного забезпечення для каршерингу 

в умовах обмеженої інфраструктури. 

Апробація результатів: отримані результати можна використовувати 

для впровадження у програмні продукти локальних сервісів та компаній, які 

надають послуги такого виду, інтеграції у транспортне середовище міст, які 

мають обмежену транспортну інфраструктуру. 

  


