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РЕФЕРАТ 

Кваліфікаційна робота бакалавра: 137 сторінок, 23 рисунків, 2 додатки, 56 

джерел. 

Мета роботи полягає у розробці веб-орієнтованої системи для магазину 

цифрових товарів, яка забезпечує зручну платформу для придбання цифрових 

продуктів, безпечну обробку даних і високу продуктивність за різних умов 

навантаження. 

Об’єктом дослідження є веб-орієнтована система, призначена для продажу 

та розповсюдження цифрових товарів, таких як ліцензійні ключі та програмне 

забезпечення. Предметом дослідження стали методи та технології, що 

застосовуються для розробки такої системи, зокрема практики програмної 

інженерії, керування базами даних і методи тестування. 

Методи дослідження включають аналіз тенденцій ринку та потреб 

користувачів, проектування UML-діаграм, діаграм потоків даних (DFD) і 

моделей даних у нотації IDEF1X, розробку з використанням Java, React, 

PostgreSQL і Docker, а також функціональне, нефункціональне та інтеграційне 

тестування для оцінки продуктивності й стабільності системи. 

Результатом роботи є повністю функціональна веб-орієнтована система, 

яка підтримує реєстрацію користувачів, керування каталогом товарів, обробку 

замовлень із автоматичним оновленням запасів через тригери, інтеграцію 

безпечних платежів і зручний інтерфейс користувача, перевірена шляхом 

тестування в середовищі AWS EC2. 

Новизна роботи полягає у створенні веб-орієнтованої системи магазину 

цифрових товарів із оптимізованою багатошаровою архітектурою, 

автоматичними механізмами забезпечення цілісності даних (тригери та 

збережені процедури) і масштабованою моделлю розгортання, адаптованою до 

сучасних вимог електронної комерції. 

Ключові слова: веб-система, магазин цифрових товарів, електронна 

комерція, дизайн баз даних, тестування програмного забезпечення. 
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АНОТАЦІЯ 

 

Кваліфікаційна робота бакалавра має наступні структурні частини: вступ, 

чотири розділи, висновки, список використаних джерел та додатки. У вступі 

визначено мету роботи – розробку веб-орієнтованої системи магазину цифрових 

товарів, яка забезпечує зручне оформлення замовлень, безпечну обробку даних і 

високу продуктивність.  

Перший розділ "Аналіз сучасного стану ринку цифрових товарів та його 

особливості" присвячено дослідженню тенденцій ринку, потреб користувачів і 

технічних вимог до подібних систем, що дозволило сформулювати 

функціональні та нефункціональні вимоги.  

Другий розділ "Проектування веб-орієнтованої системи магазину 

цифрових товарів" охоплює створення UML-діаграм, діаграм потоків даних 

(DFD), моделей даних у нотації IDEF1X, архітектури системи та структурних 

діаграм, що забезпечило міцну основу для реалізації.  

Третій розділ "Розробка веб-орієнтованої системи магазину цифрових 

товарів" деталізує створення модулів, алгоритмів обробки даних (тригерів і 

збережених процедур), фізичної моделі даних, інтерфейсу користувача та 

інструкцій для роботи з системою.  

Четвертий розділ "Тестування веб-орієнтованої системи магазину 

цифрових товарів" зосереджений на функціональному, нефункціональному та 

інтеграційному тестуванні системи, визначенню її ефективності та стабільності, 

де підтверджено коректну обробку замовлень, безпеку даних і зручність 

використання.  

У висновках узагальнено результати, підтверджено досягнення мети та 

запропоновано рекомендації щодо масштабування системи. Список 

використаних джерел включає літературу з веб-розробки, баз даних і тестування, 

а додатки містять діаграми, скріншоти та керівництво користувача. 
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ABSTRACT 

 

The bachelor’s qualification work consists of the following structural 

components: an introduction, four chapters, conclusions, a list of references, and 

appendices. The introduction outlines the objective of the work – to develop a web-

based system for a digital goods store that ensures convenient order processing, secure 

data handling, and high performance.  

The first chapter, "Analysis of the Current State of the Digital Goods Market and 

Its Features," is dedicated to studying market trends, user needs, and technical 

requirements for such systems, which allowed for the formulation of functional and 

non-functional requirements.  

The second chapter, "Design of a Web-Based Digital Goods Store System," 

covers the creation of UML diagrams, data flow diagrams (DFDs), data models in 

IDEF1X notation, system architecture, and structural diagrams, providing a solid 

foundation for implementation.  

The third chapter, "Development of a Web-Based Digital Goods Store System," 

details the creation of modules, data processing algorithms (triggers and stored 

procedures), the physical data model, user interface, and instructions for system usage.  

The fourth chapter, "Testing of the Web-Based Digital Goods Store System," 

focuses on functional, non-functional, and integration testing, assessing the system’s 

efficiency and stability, confirming proper order processing, data security, and ease of 

use.  

The conclusions summarize the results, confirm the achievement of the 

objective, and provide recommendations for system scalability. The list of references 

includes literature on web development, databases, and testing, while the appendices 

contain diagrams, screenshots, and the user manual. 
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ПЕРЕЛІК УМОВНИХ СКОРОЧЕНЬ 

API - прикладний програмний інтерфейс (інтерфейс програмування 

застосунків, інтерфейс прикладного програмування) 

CSS - це спеціальна мова стилю сторінок, що використовується для опису 

їхнього зовнішнього вигляду 

DFD - діаграма потоків даних (Data Flow Diagram), методологія 

моделювання руху інформації 

HTML - стандартизована мова розмітки документів для перегляду веб-

сторінок у браузері 

HTTP - протокол передачі даних, що використовується в комп'ютерних 

мережах 

IDEF1X - методологія моделювання даних для створення логічних моделей 

баз даних 

JSON - це текстовий формат обміну даними між комп'ютерами 

PostgreSQL - відкрита реляційна система управління базами даних 

React - бібліотека JavaScript для створення інтерактивних користувацьких 

інтерфейсів 

Spring - фреймворк Java для розробки серверної частини веб-додатків 

UML - уніфікована мова моделювання (Unified Modeling Language), 

використовується для створення діаграм 

БД - бази даних 

ПЗ - програмне забезпечення 

СУБД - системи управління базами даних. 
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ВСТУП 

Із розвитком інтернет-технологій та електронної комерції створення веб-

сайту магазину цифрових товарів стає необхідністю для бізнесу. У сучасному 

світі, коли інтернет є основним джерелом інформації та зручним каналом 

купівлі-продажу, веб-сайт магазину цифрових товарів є надзвичайно важливим 

інструментом для досягнення успіху в цій сфері бізнесу. 

Метою даної роботи є розробка веб-сайту магазину цифрових товарів, який 

відповідатиме всім сучасним вимогам та потребам клієнтів. Для досягнення цієї 

мети необхідно вирішити наступні завдання: вивчити сучасні технології та 

програмне забезпечення для розробки веб-сайтів; розробити концепцію та 

структуру веб-сайту; створити дизайн та написати необхідний код; провести 

тестування веб-сайту та виправити помилки; розгорнути веб-сайт на хостингу та 

забезпечити його належне функціонування. 

Актуальність теми. Більшість покупців шукають товари в Інтернеті, 

порівнюють ціни, характеристики та відгуки інших користувачів перед тим, як 

зробити покупку. Тому розробка веб-орієнтованої системи магазину з продажу 

цифрових товарів є актуальною, оскільки це дозволить підприємству 

пропонувати свої товари в Інтернеті та конкурувати з іншими гравцями на ринку. 

Крім того, така система спростить процес продажів та збільшить ефективність 

роботи магазину. 

Об’єкт дослідження: Веб-орієнтована система магазину з продажу 

цифрових товарів. 

Предмет дослідження: Методи та технології, що використовуються для 

розробки веб-орієнтованої системи магазину з продажу цифрових товарів. 

Методи дослідження: Для розробки веб-орієнтованої системи магазину з 

продажу цифрових товарів використовуються методи та технології розробки 

веб-додатків, такі як HTML, CSS, JavaScript, React, Spring, PostgreSQL, а також 

фреймворки та інші засоби, які забезпечують ефективну та надійну роботу 

системи. 
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Мета і задачі дослідження. Метою є розробити веб-орієнтовану систему 

магазину з продажу цифрових товарів, завданням якої є забезпечення зручного 

та швидкого пошуку товарів, можливість замовлення товарів, онлайн оплату та 

відстеження статусу замовлення. 

Наукова новизна одержаних результатів: Розроблено веб-орієнтовану 

систему магазину з продажу цифрових товарів з використанням сучасних 

технологій розробки веб-додатків та баз даних, що дає можливість забезпечити 

швидкий та зручний доступ до інформації про товари, а також забезпечити 

безпечну та зручну реєстрацію та авторизацію користувачів. Розроблена система 

має можливість адміністрування з використанням панелі адміністратора, що 

спрощує процес додавання та видалення товарів зі списку доступних для 

покупки. 

Структура: робота складається зі вступу, чотирьох  розділів, висновків, 

списку використаних джерел, додатків. Кваліфікаційна робота бакалавра 

складається з  137 сторінок, 23 рисунків, 2 додатки, 56 джерел. 

 

 

  


