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АНОТАЦІЯ 

Волощук Анна Олегівна – «Розробка персонажу для анімаційного 

серіалу «Виклик» »  - Рукопис  

Робота на здобуття освітнього ступеню бакалавра за спеціальністю 022 

Дизайн. Херсонський національний технічний університет. Хмельницький, 

2025 р. 

В роботі розкрито аналіз та виконано проект створення анімаційного 

ролику з повчальним характером. Проект розроблено з використанням 

сучасних технологій анімації та мультимедійних засобів, що дозволяє створити 

яскравий та захоплюючий контент. 

Для досягнення поставлених завдань було використано комплексний 

підхід, який включає якісні та кількісні методи дослідження. На першому етапі 

було проведено аналіз літератури по заданій темі. На основі отриманих даних 

було розроблено сценарій та стилістичне оформлення ролика. Для технічної 

реалізації використовувалися програми «Krita» та «Photoshop». Також було 

проаналізоване власне робоче місце, визначені шкідливі виробничі фактори та 

позитивні. 

 Ключові слова: анімація,  мультимедія, 3Д персонаж. 
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ABSTRACT 

Voloshchuk Anna Olegivna – “Character Development for the Animated 

Series “The Challenge”” - Manuscript  

Thesis for the Bachelor’s Degree in Design, 022. Kherson National Technical 

University. Khmelnytskyi, 2025  

The work reveals the analysis and implementation of a project to create an 

educational animated video. The project was developed using modern animation 

technologies and multimedia tools, which allows you to create bright and exciting 

content. 

To achieve the set objectives, a comprehensive approach was used, which 

includes qualitative and quantitative research methods. At the first stage, an analysis 

of the literature on the given topic was conducted. Based on the data obtained, a 

script and stylistic design of the video were developed. Krita and Photoshop were 

used for technical implementation. The actual workplace was also analyzed, 

identifying harmful production factors and positive ones. 

 

Keywords: animation, multimedia, character 
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ВСТУП 

Сучасна анімація стала невід'ємною частиною культурного продукту, 

який впливає на різноманітні аспекти повсякденного життя. Вона не лише 

розважає, але й навчає, викликає емоції, формує світогляд і навіть впливає на 

попередження суспільства про важливі соціальні проблеми. Одним з ключових 

елементів успішного анімаційного проекту є персонаж, адже саме він стає 

носієм ідей, цінностей та емоційної насиченості сюжету. 

Метою даної кваліфікаційної роботи бакалавра є розробка персонажа для 

анімаційного серіалу, який зможе зацікавити іншу аудиторію, відобразити 

глибину людських переживань і риси характеру, а також врахувати сучасні 

тенденції анімаційної індустрії. Вибір персонажа потребує комплексного 

підходу, адже він має бути не лише естетично привабливим, але й мати цікаву 

передісторію, мотивацію та динаміку розвитку, що дозволить глядачеві 

упізнавати в ньому щось близьке та зрозуміле. 

У процесі роботи ми розглянемо кілька ключових аспектів: від концепції 

персонажа до його візуалізації, а також взаємодії з іншими героями серіалу та 

впливу на сюжет. Цей процес витончено балансує між креативністю та 

аналітичним мисленням, що підкреслює важливість добре продуманого 

дизайну персонажа. 

Таким чином, розробка персонажа для анімаційного серіалу є складним, 

але захоплюючим завданням, яке вимагатиме від нас глибокого розуміння як 

технічних аспектів анімації, так і нюансів людської психології. У результаті цієї 

роботи ми прагнемо створити персонажа, здатного захопити серця глядачів та 

стати яскравим представником сучасної анімаційної культури.  

 


