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Анотіація 

 

Було поставлено завдання розробити програмне забезпечення для збору 

та обробки даних в багатопотоковому режимі. Дане ПО розроблено в 

середовищі розробки Delphi з використанням бібліотеки VCL для графічного 

інтерфейсу і Indy для роботи з мережею. Дана програма була розроблена 

спеціально для роботи з Tabletop Simulator , проте може застосовуватися і в 

інших проектах з використанням протоколу TCP . 

 

Ця програма може працювати як в режимі клієнта, так і в режимі сервера, 

приймаючи і запитуючи дані. В інтерфейсі програми є елементи управління, 

при взаємодії користувача з якими відправляється запит в Tabletop Simulator . 

Так само, і сам Tabletop Simulator може ініціювати відправку даних в 

програму, якщо виникне така необхідність. 

 

Annotation 

The task was to develop software for data collection and processing in 

multithreaded mode. This software is developed in the Delphi development 

environment using the VCL library for graphical interface and Indy for networking. 

This program was designed specifically to work with Tabletop Simulator, but can 

be used in other projects using TCP. 

 

This program can work in both client mode and server mode, receiving and 

requesting data. In the interface of the program there are controls at interaction of 

the user with which the request in Tabletop Simulator is sent. Similarly, Tabletop 

Simulator itself can initiate the sending of data to the program, if necessary.   
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Вступ 

Темою кваліфікаційної роботи бакалавра є Алгоритм Обробка даних у 

багатопоточному режімі.  

Метою роботи є Розробити програмне забезпечення для збору та Обробки 

даних в багатопотоковому режімі.  

Завданнями роботи є: Обмін даними мiж програмою и Tabletop Simulator; 

реалізація роботи з Мережею по протоколу TCP, Організуваті сінхронізацію 

потоків мiж собою. 

Актуальність теми: На сьогоднішній день в умовах бурхливо розвитку ІТ 

сфери стає необхідність створення програм які можуть швидко і чітко 

виконувати пославление завдання. Багатопотоковiсть приносить користь при 

наявності декількох завдань, які можуть (хоча б частково) працювати 

одночасно. Але зараз все ще є системи в яких багатопоточна обробка не була 

реалізована з якихось причин. Даний додаток може частвого вирішити цю 

проблему, виступаючи в ролі сервера на якому буде проходити обробка 

потрібних даних. Перевага використання даної програми є можливість надати 

функції багатопотокового обробки додаткам у яких вона відсутня, без 

внесення кардинальних змін до коду цього додатку. Аналогом цієї програми 

може бути багатопотоковий сервер, але дана програма може виступати не 

тільки як сервер але і як кліент що дає більше можливостей. 

Мета і завдання: Метою дипломної роботи є розробка програмного 

забезпечення яке може надати можливості багатопотокового обробки для 

будь-яких даних отриманих через протокол TCP.  

Структура роботи: Дипломна робота складається з 84 сторінок, з яких 

основний текст 76 сторінок. Робота містить 6 малюнків та 2 таблицi. Список 

використаної літератури включає в себе 8 найменувань. 


