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РЕФЕРАТ 

 

Об’єкт дослідження – веб-додаток для парсингу інтернет-магазинів. 

В першому розділі проаналізовано предметну область за поставлено задачу 

дослідження. 

В другому розділі описано використані алгоритми і технології парсингу, 

такі як SQL, CSV, RSS, XLS, JSON, Document Object Model. 

В третьому розділі описано проектування та розробку веб-додатку. 

В червертому розділі розділі описано практичну реалізацію веб-додатку. 

Повний обсяг роботи 72 сторінки. Містить 21 рисункок, 1 таблицю, 2 

додатока, 12 літературних джерел. 

Ключові слова:  парсинг, веб-сайт, посилання, контент, інформація, 

алгоритм, структура, веб-ресурс. 
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ПЕРЕЛІК УМОВНИХ ПОЗНАЧЕНЬ ТА СКОРОЧЕНЬ 

 

Web – система доступу до пов'язаних між собою документів на різних 

комп'ютерах, підключених до Інтернету  

HTML – HyperText Markup Language  

URL – Uniform Resource Locator  

HTTP – HyperText Transfer Protocol  

XML – eXtensible Markup Language (розширювана мова розмітки)  

БД – база даних  

NoSQL – not only Structured query language  

CSV - Comma-Separated Values  

JSON - JavaScript Object Notation 

 DOM - Document Object Model  

URL - Uniform Resource Locator  

CAPTCHA - Completely Automated Public Turing test to tell Computers and Humans 

Apart  

DFD - Data Flow Diagrams 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



8 

 

ВСТУП 

 

Парсинг даних – це автоматичний збір інформації розміщеної у 

відкритому доступі в Інтернет та її систематизація за допомогою спеціальних 

програм. В цілому, парсер виконує ті ж функції, що й ручний збір інформації, 

тільки в рази швидше та зводячи до 0 можливість помилки. 

Парсинг – це лінійне зіставлення послідовності слів з правилами мови. 

Поняття «мова» розглядається в найширшому контексті. Це може бути звичайна 

людська мова (наприклад, українська), яка використовується для комунікації 

людей. А може бути і формалізована мова, зокрема, будь-яка мова 

програмування.  

Парсинг сайтів – послідовний синтаксичний аналіз інформації, розміщеної 

на Інтернет-сторінках. Текст Інтернет-сторінок – це ієрархічний набір даних, 

структурований за допомогою людських і комп'ютерних мов. Людською мовою 

надана інформація, знання, заради яких, власне, люди і користуються мережею 

Інтернет. Комп'ютерні мови (HTML, JavaScript, CSS) визначають, як інформація 

виглядає на моніторі, розмітку сторінки, її стиль. 

 

 

 

  


